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Diciembre de 2018: El origen

https://code.intef.es/prop_didacticas/inteligencia-artificial-en-el-aula-con-
scratch-3-0/

Dave Lane (@dalelane)

https://code.intef.es/prop_didacticas/inteligencia-artificial-en-el-aula-con-scratch-3-0/
https://code.intef.es/prop_didacticas/inteligencia-artificial-en-el-aula-con-scratch-3-0/
https://machinelearningforkids.co.uk/
https://machinelearningforkids.co.uk/


Construccionismo: Seymour Papert

Principios de diseño

Finalidad
Enseñar conceptos 

avanzados en un ambiente 

de aprendizaje adecuado 

que fomente la 

exploración y la 

experiencia práctica. 

Low floor. Entrada 

rápida, suave, fácil y 

eficaz

High ceiling. Crecer, 

mejorar, llegar más 

lejos, entender mejor

Drawing by Peter H. 

Reynolds

Seymour Papert



Es la capacidad de formular y representar problemas para resolverlos mediante el uso de 
herramientas, conceptos y prácticas de la disciplina informática, como la abstracción, la 

descomposición o el uso de simulaciones.

Abstracción

Descomposición 

de problemas

Reconocimiento 

de patrones

Uso de 

algoritmos

Evaluación

https://revistas.um.es/riite/article/view/397151/276

481

https://web.learningml.org/pensamiento-

computacional/

Pensamiento Computacional

https://revistas.um.es/riite/article/view/397151/276481
https://revistas.um.es/riite/article/view/397151/276481
https://web.learningml.org/pensamiento-computacional/
https://web.learningml.org/pensamiento-computacional/


Programación

Actividades desenchufadas

IA y Ciencia de Datos

Computational Thinking

Competencia instrumental Habilidad cognitiva

Desarrollo del Pensamiento Computacional



Concepts Practices Perspectives

Brennan & Resnick 

CT Framework 

dimensions

Sequences

Loops

Events

Parallelism

Conditionals

Operators

Data

Being incremental and 
iterative

Testing and debugging

Reusing and remixing

Abstracting and 
modularizing

Expressing

Connecting

Questioning

AI extension of 

Brennan & Resnick 

CT Framework 

dimensions

Classification

Prediction

Generation

Training

Validating

Testing

Evaluating

Brummelen, J. V., Shen, J. 

H., & Patton, E. W. (2019). 

The Popstar, the Poet, and 

the Grinch: Relating 

Artificial Intelligence to the 

Computational Thinking 

Framework with Block-

based Coding. Proceedings 

of International Conference 

on Computational Thinking 

Education 2019. Hong 

Kong: The Education 

University of Hong Kong, 2

Ampliación Dimensiones del Pensamiento Computacional



Touretzky, D., Gardner-McCune, C., Martin, F., & 
Seehorn, D. (2019). Envisioning AI for K-12: What Should 
Every Child Know about AI? Proceedings of the AAAI 
Conference on Artificial Intelligence, 33, 9795–9799. 
9799. https://doi.org/10.1609/aaai.v33i01.33019795

Currículos para enseñar IA

https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000380602_spa

https://ai4k12.org/wp-content/uploads/2021/01/AI4K12-Big-Idea-3-Progression-Chart-Working-Draft-of-Big-Idea-3-v.11.19.2020.pdf
https://ai4k12.org/wp-content/uploads/2021/01/AI4K12-Big-Idea-3-Progression-Chart-Working-Draft-of-Big-Idea-3-v.11.19.2020.pdf
https://doi.org/10.1609/aaai.v33i01.33019795
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000380602_spa


Fuente: K12 AI Curriculum UNESCO

1. Recognizing AI 
Distinguish between technological artefacts
that use and do not use AI. 

2. Understanding intelligence

Critically analyse and discuss features that

make an entity ‘intelligent’. Discuss

differences between human, animal, and 
machine intelligence. 

3. Interdisciplinarity

Recognize that there are many ways to think

about and develop ‘intelligent’ machines. 

Identify a variety of technologies that use AI, 

including technology spanning cognitive 
systems, robotics and ML. 

4. General vs narrow AI Distinguish between general and narrow AI. 

5. AI strengths and weaknesses
Identify problem types that AI does/does not

excel at. Determine when it is appropriate to
use AI and when to leverage human skills. 

6. Imagine future AI 
Imagine possible future applications of AI and 

consider the effects of such applications on
the world. 

7. Representations 
Understand what a knowledge representation

is and describe some examples of knowledge
representations. 

8. Decision-making 
Recognize and describe examples of how
computers reason and make decisions. 

9. ML steps
Understand the steps involved in machine 

learning and the practices and challenges that
each step entails. 

10. Human role in AI 
Recognize that humans play an important role in 

programming, choosing models, and fine-tuning AI 
systems. 

11. Data literacy Understand basic data literacy concepts. 

12. Learning from data 
Recognize that computers often learn from data 
(including one’s own data). 

13. Critically interpreting
data 

Understand that data requires interpretation. 

Describe how the training examples provided in an
initial dataset can affect the results of an algorithm. 

14. Action and reaction

Understand that some AI systems have the ability

to physically act on the world. This action can be 

directed by higher-level reasoning (e.g. walking

along a planned path) or reactive impulses (e.g. 
jumping backwards to avoid a sensed obstacle). 

15. Sensors

Understand what sensors are and that computers

perceive the world using sensors. Identify sensors

on a variety of devices. Recognize that different

sensors support different types of representation
and reasoning about the world. 

16. Ethics

Identify and describe different perspectives on the

key ethical issues surrounding AI: privacy, 

employment, misinformation, ‘singularity’,11 

decision-making, diversity, bias, transparency and 
accountability. 

17. Programmability Understand that agents are programmable. 

Currículo competencial de Long and Magerko



Escuela de Pensamiento Computacional e Inteligencia 

Artificial
INTEF 2018/19 – 2021/22



La historia de LearningML
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Noviembre de 2019: Artículo académico de exploración 

sobre la enseñanza del ML en la escuela

Juan David Rodríguez, et al. Developing computational thinking at school with machine 
learning: an exploration. En 2019 international symposium on computers in education

(SIIE). IEEE, 2019. p. 1-6.

https://ieeexplore.ieee.org/abstract/document/8970124
https://ieeexplore.ieee.org/abstract/document/8970124


De Machine Learning for Kids a LearningML

¿Se pueden ejecutar algoritmos de 
Machine Learning en el navegador web?

¿Se puede desarrollar una aplicación 
como ML4K pero que NO use servicios externos 
y que garantice la protección de los datos?

depend

e



Abril 2019: primer prototipo



Abril 2019: primer prototipo



Cursos de verano 

organizados por INTEF y 
UIMP

Pensamiento computacional e 
inteligencia artificial: 

de cero a cien en un verano

Julio de 2019: Prueba del prototipo

https://youtu.be/oBu78h16fxI?list=PL7O-wFTtwWAYp_cfDrn69j4mzUojjNhLT&t=4555
https://youtu.be/oBu78h16fxI?list=PL7O-wFTtwWAYp_cfDrn69j4mzUojjNhLT&t=4555


Abril de 2020: Primera versión operativa de LearningML



El sitio web El editor de ML El editor de programación

https://advanced.learningml.org/editor https://learningml.org/scratch/https://learningml.org

Rodríguez García, J. D., Moreno-León, J., Román-González, M., & Robles, G. (2020). LearningML: A
Tool to Foster Computational Thinking Skills Through Practical Artificial Intelligence Projects. 

Revista De Educación a Distancia (RED), 20(63). https://doi.org/10.6018/red.410121

Partes de LearningML

https://adlearningml.org/editor
https://learningml.org/scratch/
https://learningml.org/editor
https://doi.org/10.6018/red.410121


• Revisión herramientas AI 
en educación

• Presentación de LearningML

• Una primera intervención 
para probar LearningML

• Pasos futuros: modo 
avanzado y reconocimiento 
de números

Abril de 2020: Artículo LearningML en la revista RED

https://revistas.um.es/red/article/view/410121
https://revistas.um.es/red/article/view/410121


Mayo 2021Mayo 2020

Sección 3 del libro: 
“Understanding computing

education. Vol I”

Mayo de 2020: Seminarios de la fundación Raspberry pi 

https://www.raspberrypi.org/app/uploads/2022/08/Learning_Artifical_Intelligence_at_School-1.pdf
https://www.raspberrypi.org/app/uploads/2022/08/Learning_Artifical_Intelligence_at_School-1.pdf


Validación

Instruccional

¿Los estudiantes 

aprenden IA cuando usan 

LearningML?

Aparente

¿Es LearningML una

herramienta atractiva y 

fácil de usar?

Jesus Moreno (Programamos), Gregorio Robles (URJC) y Marcos Román (UNED)

Junto con:

Junio de 2020: Realización de una intervención on-line para 
probar la validez instrumental y aparente de LearningML



SIGCSE’21
Special Interest
Group on Computer
Science Education

Proceedings of the
52nd ACM Technical

Symposium on
Computer Science

Education

March 13 - 20, 2021

Agosto de 2020: Resultados de la investigación on-line

https://www.researchgate.net/profile/Marcos-Roman-Gonzalez/publication/344744220_Evaluation_of_an_Online_Intervention_to_Teach_Artificial_Intelligence_With_LearningML_to_10-16-Year-Old_Students/links/5f8d56e892851c14bcd2afbc/Evaluation-of-an-Online-Intervention-to-Teach-Artificial-Intelligence-With-LearningML-to-10-16-Year-Old-Students.pdf
https://www.researchgate.net/profile/Marcos-Roman-Gonzalez/publication/344744220_Evaluation_of_an_Online_Intervention_to_Teach_Artificial_Intelligence_With_LearningML_to_10-16-Year-Old_Students/links/5f8d56e892851c14bcd2afbc/Evaluation-of-an-Online-Intervention-to-Teach-Artificial-Intelligence-With-LearningML-to-10-16-Year-Old-Students.pdf


Desde Junio de 2020: Traducciones

https://web.learningml.org/learningml-se-

hace-poliglota/

https://web.learningml.org/learningml-se-hace-poliglota/


Curso: Introducción a la Inteligencia Artificial y al Machine Learning para la escuela

3 ediciones: 2020-21, 2021-22, 2022-23

Alrededor de 1000 profesores 

Noviembre de 2020: Presentación en Iberoamérica 

https://fundacioncruzando.org/
https://fundacioncruzando.org/
https://scratchalsur.org/
https://scratchalsur.org/


https://echidna.es/a-programar/echidnaml/

Ejemplo: el asistente virtual con 
una maqueta física

Jorge Lobo, José Pujol y Xabier Rosas

Diciembre de 2020: Integración con el proyecto Echidna

https://echidna.es/
https://echidna.es/
https://echidna.es/a-programar/echidnaml/
https://youtu.be/T1hMeyKcDMo?list=PLnwsvvvKVz-lE4OOhWdtUxgthpbtp2-aQ&t=1853
https://echidna.es/a-programar/echidnaml/
https://echidna.es/a-programar/echidnaml/


Fostering Artificial 
Intelligence at Schools

Universidad Rey Juan 

Carlos (España)

Vrije Universiteit

Brussel (Bélgica)

Teatro Circo Braga 

(Portugal)

Collective UP

(Bélgica)

Noviembre de 2021: Inicio del proyecto FAIAS (ERASMUS)

https://fosteringai.github.io/
https://fosteringai.github.io/


El desarrollo comienza en Mayo de 2021

Noviembre de 2021: Se libera la versión 1.3 de 

LearningML



Windows 10-11 MacOS

Linux / deb

Linux / rpm

El desarrollo comienza en Febrero de 2022

Septiembre de 2022: Se libera la versión de escritorio de 
LearningML

https://web.learningml.org/lml-desktop/LearningMLDesktop-1.4.3.msi
https://web.learningml.org/lml-desktop/LearningMLDesktop-1.4.3.dmg
https://web.learningml.org/lml-desktop/learningml-desktop_1.4.3_amd64.deb
https://web.learningml.org/lml-desktop/learningml-desktop-1.4.3.x86_64.rpm
https://snapcraft.io/learningml-desktop
https://snapcraft.io/learningml-desktop


LearningML Desktop en SO abiertos

Distribución educativa de Linux 
de la Comunidad de Madrid

Distribución educativa de Linux 
de la Generalitat Valenciana



Hasta hoy

Desarrollo de la versión 2 de LearningML (reescritura completa del código)

Desarrollo de EchidnaML software de escritorio integral para trabajar 
robótica, programación e IA

Estabilización del código de la versión de produción

Creación de la asociación LearningML para difundir el proyecto y mantener
y desarrollar la aplicación

Confección de cursos de IA con LearningML



- Nuevos tipos de reconocimiento (sonidos, poses, facial)

- Mejoras en la usabilidad. Simplificar la inserción de datos. 

- Nuevos algoritmos de ML (Naïve Bayes, árboles de decisión).

- Machine Learning No Supervisado

- Machine Learning por Refuerzo

- Inteligencia Artificial Generativa

- Integración con placas de robótica educativa

- Exportación/importación de los modelos de ML para ser usados con 
otros lenguajes de programación

- Mayor control sobre la configuración de los algoritmos

Mejoras LearningML v2



ALL DIGITAL AWARDS 2024
Premio al mejor recurso educativo de 2024

Premio All Digital al mejor recurso educativo de 2024



ChatGPT y el tsunami de la 
IA Generativa
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IA Generativa: Transformers y LLM

31st Conference on Neural Information

Processing Systems (NIPS 2017), Long Beach, 

CA, USA

el mecanismo de autoatención permite a los 

Transformers comprender contexto y 

significado de manera efectiva en textos 

largos, logrando resultados revolucionarios 

en NLP.

Transformer (LLM) / LLM (Large Language Models)



Noviembre de 2022: IA Generativa -> chatGPT



IA Generativa de imágenes



CHAT

IA 

Generativa

PROMPT RESPUESTA

IA Generativa: cómo se usa

Posiblemente la tecnología más fácil de usar que se ha desarrollado hasta el momento

Dibuja una cara de una 
mujer muy asombrada con 

estilo de dibujos animados



Uso en educación de la IA Generativa

Fuente: UNESCO - ChatGPT e inteligencia artificial en la educación 

superior : guía de inicio rápido

Generación de contenido didáctico

(Situaciones de Aprendizaje)

Generación de informes administrativos

Evaluación del trabajo de los estudiantes

https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000385146_spa


Efecto de la irrupción de la IA Generativa

• Se confunde la parte con el todo: la IA Generativa (chatGPT) no es toda la IA

• Se desvincula la IA con la enseñanza del Pensamiento Computacional

• El humano, fascinado por esta tecnología mágica, tiende 

a dotar de una autoridad a la IA que no debería tener.

• Se vislumbra como la solución mágica para todos los problemas

• Aumenta la demanda de formaciones sobre IA generativa en detrimento de las 

formaciones sobre los fundamentos y los aspectos más creativos del Pensamiento

Computacional

• El término IA llega a todos los sectores de la sociedad



Usar vs Construir



Malos usos de la IA

Evento: Educar para crear. Reflexionamos juntos.

https://www.youtube.com/watch?v=8tNA29jS1Yw
https://www.youtube.com/watch?v=8tNA29jS1Yw


Malos usos de la IA

Edad mínima para el uso

Recolección de datos de los estudiantes



Malos usos de la IA

Los LLMs no son neutrales Los LLMs reproducen y amplifican sesgos

El humano reproduce los sesgos de la IA

prejuicios ocultos contra los afroamericanos activado únicamente por 
características dialectales del African American Vernacular English 



Malos usos de la IA

Impacto Medioambiental

Entrenamiento de GPT-3: 1300MWh
(130 hogares EEUU, 1 año)

Entrenamiento de GPT-4: 65000MWh
(6500 hogares EEUU, 1 año)

https://es.weforum.org/stories/2024/07/ia-y-energia-la-ia-reducira-las-emisiones-o-

aumentara-la-demanda/
https://www.theverge.com/24066646/ai-electricity-energy-watts-generative-

consumption
https://programamos.es/reflexiones-sobre-el-impacto-medioambiental-de-los-sistemas-

de-inteligencia-artificial/

Microsoft aumenta 30% CO2,
Google un 50% (desde 2020)

Generar 1 imagen aprox.  1 carga de móvil

Microsoft aumenta 33% consumo de agua,
Google un 20% (en el último año)

ChatGPT-3 consume alrededor de dos litros de 
agua para realizar entre 10 y 50 consultas



Malos usos de la IA

Vulneración derechos de autor

https://institutoautor.org/ee-uu-demanda-colectiva-a-una-

empresa-de-inteligencia-artificial-por-infraccion-masiva-de-

derechos-de-autor-de-obras-literarias/

https://los40.com/2024/10/19/actores-de-voz-

japoneses-contra-la-ia/

https://eldiario.com/2024/01/14/inteligencia-artificial-vs-

derechos-de-autor/



Malos usos de la IA

https://time.com/6247678/openai-chatgpt-

kenya-workers/

Condiciones laborales pésimas

https://elpais.com/proyecto-tendencias/2024-11-29/naomi-

baron-linguista-con-la-ia-la-forma-de-escribir-sera-mas-

simple-y-homogenea.html

Sedentarismo cognitivo



¿Situaciones de Aprendizaje con IA?

¿Evaluar con IA?

Sistemas de IA destinados a ser 
utilizados para evaluar los resultados 
del aprendizaje, también cuando dichos 
resultados se utilicen para orientar 
el proceso de aprendizaje de las 
personas físicas en centros educativos 
y de formación profesional a todos los 
niveles.

Sistemas de IA de alto riesgo

una SdA debe estar CONTEXTUALIZADA, a los presupuestos 
pedagógicos y didácticos del PROYECTO EDUCATIVO (creo que no 
está en la base de ChatGPT) y tomar el entorno sociocultural, 
personal y EMOCIONAL de los alumnos

Si uno de los objetivos de los docentes es despertar la 
expresión creativa y el conocimiento (Albert Einstein) ¿Por 
qué dejamos en manos de los algoritmos esa creatividad? 
Cuando realmente, en mi opinión, un docente siempre se ha 
caracterizado por ser CREATIVO

Una SdA promueven una EVALUACIÓN formativa por medio de 
herramientas e instrumentos diversos (Alto riesgo según la 
UE) incluyendo autoevaluación, coevaluación y reflexión 
(metacognición). Deben servir para adquirir las competencias 
específicas (criterios de evaluación)

https://x.com/esparaTIC/status/1883248057485349302
https://x.com/esparaTIC/status/1883248057485349302
https://www.boe.es/doue/2024/1689/L00001-00144.pdf
https://www.boe.es/doue/2024/1689/L00001-00144.pdf


LLM

(chatGPT)

1. Tarea

2. Tarea3. Respuesta

4. Respuesta

5. Evalúa6. Evaluación

¿Se puede perder el sentido?

Profesor Estudiante



Fuente programamos.es y Informe UNESCO ChatGPT e IA en la educación superior: guia de inicio rápida

Un algoritmo sencillo para usar IA Generativa

Usemos la IA Generativa …

… Pero aprendamos a usarla bien

https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000385146_spa


¿Qué proponemos?
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¿Cuál es nuestra propuesta para enseñar IA y con IA?

Drawing by Peter H. 

Reynolds

Seymour PapertNo perder de vista que crear es la mejor forma de aprender

Crear herramienta, como LearningML, 

específicamente diseñadas para su uso 

educativo
Crear recursos (SdA) para enseñar los 

fundamentos de la IA y desarrollar el 

Pensamiento Computacional

Usar la IA generativa cuando ya se tenga 

un conocimiento básico del funcionamiento 

de las IA, la razón de sus sesgos, la 

importancia de los datos, los problemas 

medioambientales, etcétera y cuando el 

estudiante haya adquirido un mínimo de 

autonomía para estudiar.

Enseñar los fundamentos de la IA, 

construir aplicaciones que la usen



Currículos Actividades
(Situaciones de

aprendizaje)

Herramientas
para

La creación
de IAs

Formación para
docentes

¿Qué necesitamos?

https://ai4k12.org/
https://ai4k12.org/
https://edea.juntadeandalucia.es/bancorecursos/file/41832ff2-cfcb-4923-ac63-5abdf63e5087/1/CDI_1BAC_REA_01_v01.zip/index.html
https://edea.juntadeandalucia.es/bancorecursos/file/41832ff2-cfcb-4923-ac63-5abdf63e5087/1/CDI_1BAC_REA_01_v01.zip/index.html
https://learningml.org/
https://learningml.org/
https://programamos.es/aprende-a-sacar-todo-el-partido-a-la-inteligencia-artificial-en-el-aula-con-esta-experiencia-formativa-en-red-abierta-y-gratuita/
https://programamos.es/aprende-a-sacar-todo-el-partido-a-la-inteligencia-artificial-en-el-aula-con-esta-experiencia-formativa-en-red-abierta-y-gratuita/


22º premio ESO Experiencias Educativas

Inspiradoras para el aprendizaje

Alejandro López Vega

LearningML + REA/DUA Andalucía

Ejemplos de experiencias creativas con LearningML

https://edea.juntadeandalucia.es/bancorecursos/file/e4bb3b23-25ee-4578-9f0c-6be5cba1fb6e/1/COM_3ESO_REA_02_v01.zip/index.html
https://edea.juntadeandalucia.es/bancorecursos/file/e4bb3b23-25ee-4578-9f0c-6be5cba1fb6e/1/COM_3ESO_REA_02_v01.zip/index.html
https://youtu.be/AyH-6ujRW0s
https://youtu.be/AyH-6ujRW0s


Simo 2021, Pablo Duo Terrón, Experiencia Educativa Seleccionada

Ejemplos de experiencias creativas con LearningML

https://view.genial.ly/609a90e5ddc2520da333c8af/presentation-inteligencia-artifical-para-aprender-el-sxix-en-espana
https://view.genial.ly/609a90e5ddc2520da333c8af/presentation-inteligencia-artifical-para-aprender-el-sxix-en-espana


Ejemplos de experiencias creativas con LearningML

https://intef.es/recursos-educativos/experiencias-educativas-inspiradoras/detalle-experiencias/?id=39737
https://intef.es/recursos-educativos/experiencias-educativas-inspiradoras/detalle-experiencias/?id=39737


Ejemplos de experiencias creativas con LearningML

Autor infografía: Chema Gónzález (@chemagzm)

https://view.genially.com/65ce7f97d9df68001491f65b
https://view.genially.com/65ce7f97d9df68001491f65b


https://ai4k12.org/

Trabajar las 5 grandes ideas de la IA con EchidnaML

https://echidna.es/a-programar/echidnaml/

https://ai4k12.org/wp-content/uploads/2021/01/AI4K12-Big-Idea-3-Progression-Chart-Working-Draft-of-Big-Idea-3-v.11.19.2020.pdf
https://echidna.es/a-programar/echidnaml/


{ REA / DUA Andalucía }

Dónde encontrar recursos

https://edea.juntadeandalucia.es/bancorecursos/file/da31533f-4a4a-4149-81bb-b5938d4c83ec/1/COM_1ESO_REA_04_v01.zip/index.html
https://edea.juntadeandalucia.es/bancorecursos/file/da31533f-4a4a-4149-81bb-b5938d4c83ec/1/COM_1ESO_REA_04_v01.zip/index.html
https://edea.juntadeandalucia.es/bancorecursos/file/d1bb5f09-682f-4e93-a799-e90b1c3364ed/2/COM_3ESO_REA_01_V02.zip/index.html
https://edea.juntadeandalucia.es/bancorecursos/file/d1bb5f09-682f-4e93-a799-e90b1c3364ed/2/COM_3ESO_REA_01_V02.zip/index.html
https://edea.juntadeandalucia.es/bancorecursos/file/e4bb3b23-25ee-4578-9f0c-6be5cba1fb6e/1/COM_3ESO_REA_02_v01.zip/index.html
https://edea.juntadeandalucia.es/bancorecursos/file/e4bb3b23-25ee-4578-9f0c-6be5cba1fb6e/1/COM_3ESO_REA_02_v01.zip/index.html
https://edea.juntadeandalucia.es/bancorecursos/file/41832ff2-cfcb-4923-ac63-5abdf63e5087/1/CDI_1BAC_REA_01_v01.zip/index.html
https://edea.juntadeandalucia.es/bancorecursos/file/41832ff2-cfcb-4923-ac63-5abdf63e5087/1/CDI_1BAC_REA_01_v01.zip/index.html
https://edea.juntadeandalucia.es/bancorecursos/file/e8b0bf01-e9f6-48a7-9824-933bfc9dd0ee/1/ROB_5PRI_REA_06_v01.zip/index.html
https://edea.juntadeandalucia.es/bancorecursos/file/e8b0bf01-e9f6-48a7-9824-933bfc9dd0ee/1/ROB_5PRI_REA_06_v01.zip/index.html


Dónde encontrar recursos

https://procomun.intef.es/
https://procomun.intef.es/
https://cedec.intef.es/
https://cedec.intef.es/
https://fosteringai.github.io/project/result3/
https://fosteringai.github.io/project/result3/
https://www.juntadeandalucia.es/educacion/portals/web/transformacion-digital-educativa/rea
https://www.juntadeandalucia.es/educacion/portals/web/transformacion-digital-educativa/rea


La Inteligencia Artificial es la última tecnología disruptiva que ha impactado en 
la educación. Y parece que viene con un potencial de cambio comparable o superior a 
la llegada de internet. 

Para usarla bien es esencial conocer sus fundamentos. Y para ello necesitamos 
herramientas creativas y recursos de calidad que fomenten el aprendizaje activo y 
el desarrollo del pensamiento computacional y crítico.

Si aprendemos a usarla correctamente puede ser de una ayuda inestimable en el mundo 
educativo. Si la usamos sin conocer sus lados oscuros puede provocar el efecto 
contrario y dañar más que ayudar. Que la fascinación que provoca esta sorprendente 
tecnología no nos confunda y no le otorguemos una autoridad que no tiene; son 
máquinas, no piensan ni entienden, aunque lo parezca.

Las administraciones educativas tienen un papel de máxima relevancia y deben apoyar 
y desarrollar recursos, herramientas y soluciones tecnológicas (incluyendo IAs
generativas) para velar por el correcto uso de las IAs, mantener la soberanía 
tecnológica y ser un dique de contención a las soluciones generalistas que ofrecen 
las grandes empresas tecnológicas (Big Tech) que miran más por sus suculentos 
dividendos que por la educación de los ciudadanos. 

Conclusión



Un ejemplo realizado por Juan Antonio,
un estudiante de 13 años (2019) 

https://programamos.es/con-13-anos-programa-un-prototipo-para-ayudar-a-personas-con-diversidad-funcional-

visual-mediante-inteligencia-artificial/


